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Affichage de cours | Standard | Régulier Automne 2026 
Chargé(e) form. pratique | Aménagement | A0300U École de design
Direction : Imen Ben youssef Zorgati 514/343-7454
Date début : 2026-05-17          Date limite dépôt candidature : 26-05-31
Dates affichages tardifs : 2026-06-21             2026-07-12              

AUTORISÉ
Sigle Titre Déf. 

EQE
Exigences de qualification Nbre   

heures 
ou
jours

Nbre 
charges

Horaire prévu Campus Mode
d'ensei-
gnement

Détails supplémentaires Annulé en 
date du

DEI1018 A Atelier 1 en design 
d'intérieur

EQE

1. Diplôme(s) universitaire(s)
  •	Détenir un diplôme universitaire de 1er cycle en design d'intérieur et/ou 
        d'architecture

2. Expérience professionnelle et autres
  •	Détenir une expertise confirmée dans les domaines des théories esthétiques et 
        plastiques;
  •	Posséder les connaissances fondamentales des théories du design d'intérieur 
        ciblées vers une compréhension de l'approche de l'espace architectural intérieur par

        ses composantes topologiques, projectives et géométriques axées sur les rapports 
        d'échelle du corps humain et de l'espace intérieur;
  •	Posséder les connaissances fondamentales du dessin, de la conception du design 
        d'intérieur et de la conception architecturale;
  •	Connaître les principes de base de la composition tridimensionnelle et les notions 
        théoriques attribuables au design d'intérieur;
  •	Être capable de travailler en équipe;
  •	Connaître les principes de base du langage plastique.

3. Expérience d'enseignement
  •	Détenir une expérience professionnelle d'enseignement ou de recherche totalisant 
        au moins trois (3) années au niveau universitaire dans le domaine du design 
        d'intérieur, design de l'environnement, de l'architecture ou l'équivalent

15 jours 3
2026-09-03 au 2026-12-21
Lun,  Jeu: 08:30 à 11:29 Campus 

Montréal
En personne  

DEI2010 A
Atelier-séminaire 3 
en design 
d'intérieur

EQE

1. Diplôme(s) universitaire(s)
  • Baccalauréat en design d'intérieur

2. Expérience professionnelle
  • Expérience professionnelle de cinq (5) ans minimum en design d'intérieur (démontrée 
par CV et portfolio *), y compris pour des clientèles particulières (ex. personnes à 
mobilité réduite, personnes âgées, enfants, etc.)

3. Expérience d'enseignement
  • Expérience dans l'enseignement du projet en design d'intérieur de 90h minimum 

4. Documents à soumettre
  • Curriculum vitae à jour et daté (jour/mois/an) incluant des précisions relatives aux 
matières qui constituent le contenu du cours;
  • Portfolio et tout autre document illustrant/démontrant l'expertise dans les domaines 
constituant les matières enseignées dans le cours.

* Note :  Portfolio doit inclure des documents illustrant les connaissances théoriques et 
pratiques des matières enseignées dans le cours sous forme de réalisations / 
publications /communications et tout autre document jugé pertinent.

22,5 jours 5

2026-09-03 au 2026-12-17
Jeu: 08:30 à 15:30

2026-09-14 au 2026-12-21
Lun: 12:30 à 15:30

Campus 
Montréal

En personne  
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AUTORISÉ
Sigle Titre Déf. 

EQE
Exigences de qualification Nbre   

heures 
ou
jours

Nbre 
charges

Horaire prévu Campus Mode
d'ensei-
gnement

Détails supplémentaires Annulé en 
date du

DEI3000 A Atelier thématique Thémat
ique A

1. Diplôme(s) universitaire(s)
  •	Baccalauréat en design d'intérieur ou équivalent
et
  •	Maîtrise dans un domaine du design directement relié à la thématique d'étude
        du cours

2. Expérience professionnelle et autres
  •	Expérience professionnelle démontrée totalisant au moins cinq années dans le 
        domaine du design d'intérieur avec spécialité en design et consommation;
  •	Détenir une expertise confirmée dans les rapports du construit sur la qualité de 
        l'expérience de l'usager en situation d'aménagement des espaces de 
        consommation;
  •	Posséder les compétences méthodologiques de recherche programmatique liées au 
        projet de design d'intérieur des espaces de consommation;
  •	Être bien au fait des conduites esthétiques contemporaines et posséder un regard 
        critique quant à leur pertinence dans un rapport de communication avec l'usager 
lors 
        de l'élaboration formelle du projet de design d'intérieur;
  •	Grande capacité de transfert et de relais des concepts théoriques du processus de 
        design et de la communication visuelle à des applications tridimensionnelles;
  •	Posséder un sens de l'esthétique et de la couleur appliquée aux environnements 
        intérieurs;
  •	Être bon communicateur et capable de travailler en équipe.

3. Expérience d'enseignement
  •	Expérience professionnelle de l'enseignement du projet de design d'intérieur 
        totalisant au moins trois années au niveau universitaire

4. Documents à soumettre
  •	Curriculum vitae à jour et daté (jour/mois/an)

22 jours 1

2026-09-03 au 2026-12-17
Jeu: 08:30 à 11:29

2026-09-03 au 2026-12-17
Jeu: 12:30 à 15:29

2026-09-14 au 2026-12-21
Lun: 12:30 à 15:29

Campus 
Montréal En personne  
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AUTORISÉ
Sigle Titre Déf. 

EQE
Exigences de qualification Nbre   

heures 
ou
jours

Nbre 
charges

Horaire prévu Campus Mode
d'ensei-
gnement

Détails supplémentaires Annulé en 
date du

DEI3000 A Atelier thématique Thémat
ique M

Diplôme(s) universitaire(s) :	

•	Baccalauréat en design d'intérieur

Expérience professionnelle et autres exigences particulières :	

•	Expérience professionnelle démontrée totalisant au moins cinq années de pratique 
dans la conception et réalisation d'environnements de traitement et prévention en santé 
dentaire.

Expérience d'enseignement :	

•	Expérience en enseignement du projet en design d'intérieur totalisant au moins 180 
heures au niveau universitaire.

Documents à soumettre :	

•	Curriculum vitae à jour et daté (jour/mois/an) incluant les précisions relatives aux 
contenus et exigences de la thématique de l'atelier.
•	Portfolio et tout autre document illustrant/démontrant l'expertise dans la thématique de l'
atelier.

11,25 1
2026-09-03 au 2026-12-17
Jeu: 08:30 à 14:00 Campus 

Montréal En personne  
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AUTORISÉ
Sigle Titre Déf. 

EQE
Exigences de qualification Nbre   

heures 
ou
jours

Nbre 
charges

Horaire prévu Campus Mode
d'ensei-
gnement

Détails supplémentaires Annulé en 
date du

DEI3000 A Atelier thématique Thème 
B

1. Diplôme(s) universitaire(s)
  • Baccalauréat en design d'intérieur ou équivalent
et
  • Maîtrise dans un domaine du design directement relié à la thématique d'étudedu cours

2. Expérience professionnelle et autres
  • Expérience professionnelle démontrée totalisant au moins cinq années dans le 
domaine du design d'intérieur avec spécialité en design et communication;
  • Détenir une expertise confirmée dans les rapports du construit sur la qualité de l'
expérience de l'usager en situation d'aménagement intérieur des espaces de 
communication;
  • Posséder les compétences méthodologiques de recherche programmatique liées au 
projet de design d'intérieur des espaces communication;
  • Connaître et maîtriser les principes et notions théoriques de la composition 
tridimensionnelle applicables à la formalisation des environnements intérieurs;
  • Être bien au fait des conduites esthétiques contemporaines et posséder un regard 
critique quant à leur pertinence dans un rapport de communication avec l'usager lors de l'
élaboration formelle du projet de design d'intérieur;
  • Posséder un sens de l'esthétique et de la couleur appliquée aux environnements 
intérieurs;
  • Être bon communicateur et capable de travailler en équipe.

3. Expérience d'enseignement
  • Expérience professionnelle de l'enseignement du projet de design d'intérieur totalisant 
au moins trois années au niveau universitaire

4. Documents à soumettre
  • Curriculum vitae à jour et daté (jour/mois/an)

11,25 
jours

1
2026-09-03 au 2026-12-17
Jeu: 08:30 à 14:00 Campus 

Montréal
En personne  
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AUTORISÉ
Sigle Titre Déf. 

EQE
Exigences de qualification Nbre   

heures 
ou
jours

Nbre 
charges

Horaire prévu Campus Mode
d'ensei-
gnement

Détails supplémentaires Annulé en 
date du

DEI3000 A Atelier thématique
Thème 
D

1. Diplôme(s) universitaire(s)
  • Diplôme universitaire de 1er cycle en architecture
  • Diplôme universitaire de 2e cycle en architecture

2. Expérience professionnelle et autres
  • Expérience professionnelle démontrée totalisant au moins cinq années dans les 
domaines de l'architecture et du design d'intérieur avec spécialité en design et 
communication;
  • Détenir une expertise confirmée dans les rapports du construit sur la qualité de l'
expérience de l'usager en situation d'aménagement intérieur;
  • Posséder les compétences méthodologiques de recherche programmatique liées au 
projet de design d'intérieur des espaces publics;
  •  Connaître et maîtriser les principes et notions théoriques de la composition 
tridimensionnelle applicables à la formalisation des environnements intérieurs;
  • Être bien au fait des conduites esthétiques contemporaines et posséder un regard 
critique quant à leur pertinence dans un rapport de communication avec l'usager lors de l'
élaboration formelle du projet de design d'intérieur;
  • Posséder un sens de l'esthétique et de la couleur appliquée aux environnements 
intérieurs.

3. Expérience d'enseignement
  • Expérience professionnelle de l'enseignement du projet de design d'intérieur totalisant 
au moins trois années au niveau universitaire

4. Documents à soumettre
  • Curriculum vitae à jour et daté (jour/mois/an) incluant des précisions relatives aux 
matières qui constituent le contenu de l'atelier;
  • Portfolio ou tout autre document illustrant/démontrant l'expertise dans les domaines 
constituant les matières enseignées dans l'atelier.

22 jours 1

2026-09-03 au 2026-12-17
Jeu: 08:30 à 11:29

2026-09-03 au 2026-12-17
Jeu: 12:30 à 15:29

2026-09-14 au 2026-12-21
Lun: 12:30 à 15:29

Campus 
Montréal En personne  

DEJ6001 A Atelier de design 
de jeux 1 EQE

1. Diplôme(s) universitaire(s)
  •	Baccalauréat en design industriel
et/ou
  •	DESS en design de jeux

2. Équivalences du diplôme
  •	Maîtrise dans un domaine jugé pertinent pour les matières enseignées dans le cours

3. Expérience professionnelle et autres
  •	Avoir une pratique professionnelle active dans le domaine de design de jeux 
        (démontrée par le CV et le portfolio)

4. Documents à soumettre
  •	Curriculum vitae à jour et daté (jour/mois/an) incluant des précisions relatives à 
        l'expérience professionnelle y compris l'expertise et, s'il y a lieu, le rôle dans le/les 
        projets de design et développement, les apports spécifiques, ainsi que la durée et 
        l'envergure du/des projets

15 jours 1

2026-09-02 au 2026-12-16
Mer: 08:30 à 11:29

2026-09-02 au 2026-12-16
Mer: 12:30 à 15:29

Campus 
Montréal En personne  
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AUTORISÉ
Sigle Titre Déf. 

EQE
Exigences de qualification Nbre   

heures 
ou
jours

Nbre 
charges

Horaire prévu Campus Mode
d'ensei-
gnement

Détails supplémentaires Annulé en 
date du

DIN1031 A Expression 2D 
(dessin) Profil 1

1. Diplôme(s) universitaire(s)
  • Baccalauréat en design industriel 

2. Expérience professionnelle et autres
  • Avoir cumulé une expérience de 3 ans et plus en design industriel (incluant le 
développement et la mise en marché de produits de grande série fabriqués 
industriellement);
  • Expertise démontrée (CV et portfolio) d'une maîtrise du dessin (incluant croquis d'
idéation rapide, dessin de présentation, dessin technique et autres formes de 
représentation graphique) utilisé dans la pratique professionnelle du design industriel.

3. Documents à soumettre
  • Curriculum vitae à jour et daté (jour/mois/an) incluant des précisions relatives à l'
expérience professionnelle y compris l'expertise et, s'il y a lieu, le rôle dans le/les projets 
de design et développement, les apports spécifiques, ainsi que la durée et l'envergure 
du/des projets;
  • Portfolio (document .pdf maximum 2 MB ou lien) et autres documents 
illustrant/démontrant l'expertise dans le domaine spécifié ci-dessus.

15 jours 3

2026-09-02 au 2026-10-28
Lun, Mer: 08:30 à 11:29

2026-09-02 au 2026-10-28
Lun, Mer: 12:30 à 15:29

Campus 
Montréal En personne  

DIN1032 A
Expression 3D 
(volume) EQE

1. Diplôme(s) universitaire(s)
  • Baccalauréat en design industriel ou dans une discipline connexe

2. Expérience professionnelle et autres
  • Avoir cumulé une expérience de 3 ans et plus en design de produits;
  • Expertise démontrée (CV et portfolio) d'une maîtrise du dessin (incluant croquis d'
idéation rapide, dessin de présentation, dessin technique et autres formes de 
représentation graphique) et une maîtrise de la représentation des constructions 
géométriques dans l'espace.

3. Documents à soumettre
  • Curriculum vitae à jour et daté (jour/mois/an) incluant des précisions relatives à l'
expérience professionnelle y compris l'expertise et, s'il y a lieu, le rôle dans le/les projets 
de design et développement, les apports spécifiques, ainsi que la durée et l'envergure 
du/des projets;
  • Portfolio (document .pdf maximum 2 MB ou lien) et autres documents 
illustrant/démontrant l'expertise dans le domaine spécifié ci-dessus.

15 jours 3

2026-11-02 au 2026-12-21
Lun, Mer: 08:30 à 11:29

2026-11-02 au 2026-12-21
Lun, Mer: 12:30 à 15:29

Campus 
Montréal En personne  
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AUTORISÉ
Sigle Titre Déf. 

EQE
Exigences de qualification Nbre   

heures 
ou
jours

Nbre 
charges

Horaire prévu Campus Mode
d'ensei-
gnement

Détails supplémentaires Annulé en 
date du

DIN2011 A Méthodologie EQE

1. Diplôme(s) universitaire(s)
  • Baccalauréat en design industriel

2. Expérience professionnelle et autres
  • Avoir cumulé une expérience de 3 ans et plus en design industriel (incluant le 
développement et la mise en marché de produits de grande série fabriqués 
industriellement)
  • Avoir une pratique professionnelle active démontrée par le CV et le portfolio 
  • Expertise démontrée (CV et portfolio) en conception de produits et en gestion de projet

3. Documents à soumettre
  • Curriculum vitae à jour et daté (jour/mois/an) incluant des précisions relatives à l'
expérience professionnelle y compris l'expertise et, s'il y a lieu, le rôle dans le/les projets 
de design et développement, les apports spécifiques, ainsi que la durée et l'envergure 
du/des projets;
  • Portfolio (document .pdf maximum 2 MB ou lien) et autres documents 
illustrant/démontrant l'expertise dans le domaine spécifié ci-dessus.

10 jours 3

2026-09-02 au 2026-10-05
Lun, Mer: 08:30 à 11:29

2026-09-02 au 2026-10-05
Lun, Mer: 12:30 à 15:29

Campus 
Montréal En personne  

DIN2012 A Idéation en design EQE

1. Diplôme(s) universitaire(s)
  • Baccalauréat en design industriel

2. Expérience professionnelle et autres
  • Avoir cumulé une expérience de 3 ans et plus en design industriel (incluant le 
développement et la mise en marché de produits de grande série fabriqués 
industriellement);
  • Avoir une pratique professionnelle active démontrée par le CV et le portfolio; 
  • Expertise démontrée (CV et portfolio) en conception de produits innovants et création 
d'images de marque.

3. Documents à soumettre
  • Curriculum vitae à jour et daté (jour/mois/an) incluant des précisions relatives à l'
expérience professionnelle y compris l'expertise et, s'il y a lieu, le rôle dans le/les projets 
de design et développement, les apports spécifiques, ainsi que la durée et l'envergure 
du/des projets;
  • Portfolio (document .pdf maximum 2 MB ou lien) et autres documents 
illustrant/démontrant l'expertise dans le domaine spécifié ci-dessus.

10 jours 3

2026-10-07 au 2026-11-16
Lun, Mer: 08:30 à 11:29

2026-10-07 au 2026-11-16
Lun, Mer: 12:30 à 15:29

Campus 
Montréal

En personne  
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AUTORISÉ
Sigle Titre Déf. 

EQE
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ou
jours

Nbre 
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Horaire prévu Campus Mode
d'ensei-
gnement

Détails supplémentaires Annulé en 
date du

DIN2013 A
Design et viabilité 
technique EQE

1. Diplôme(s) universitaire(s)
  • Baccalauréat en design industriel

2. Expérience professionnelle et autres
  • Expertise démontrée (CV et portfolio) dans les aspects techniques du développement 
de produits industriels divers, dont les procédés de mise en forme et la réalisation de 
plans techniques

3. Documents à soumettre
  • Curriculum vitae à jour et daté (jour/mois/an) incluant des précisions relatives à l'
expérience professionnelle y compris l'expertise et, s'il y a lieu, le rôle dans le/les projets 
de design et développement, les apports spécifiques, ainsi que la durée et l'envergure 
du/des projets;
  • Portfolio (document .pdf maximum 2 MB ou lien) et autres documents 
illustrant/démontrant l'expertise dans le domaine spécifié ci-dessus

10 jours 3

2026-11-18 au 2026-12-21
Lun, Mer: 08:30 à 11:29

2026-11-18 au 2026-12-21
Lun, Mer: 12:30 à 15:29

Campus 
Montréal En personne  


